1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Invatamant superior UNIVERSITATEA DIN ORADEA

1.2 Facultatea

INGINERIE ENERGETICA SI MANAGEMENT INDUSTRIAL

1.3 Departamentul

TEXTILE-PIELARIE SI MANAGEMENT INDUSTRIAL

1.4 Domeniul de studii

STIINTE INGINERESTI/INGINERIE INDUSTRIALA

1.5 Ciclul de studii LICENTA

1.6 Programul de studii/Calificarea TEHNOLOGIA TRICOTAJELOR SI CONFECTIILOR
2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Programarea Calculatoarelor si Limbaje de Programare 11

2.2 Titularul activitatilor de curs Sef lucriri dr. ing. VASILE MOLDOVAN

2.3 Titularul activitatilor de laborator Conf. univ. dr. ing. MARIUS — DARIUS SUTEU

2.4 Anul de studiu | T | 2.5 Semestrul II | 2.6 Tipul de evaluare VP | 2.7 Regimul disciplinei I
(I) Impusa; (O) Optionala; (F) Facultativa; (EC) Evaluare continua;

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3.1 Numar de ore pe saptamana 3 3.2 din care: curs 1 | 3.3 laborator 3
3.4 Total ore din planul de Invatdmant 42 | 3.5 din care: curs 14| 3.6 laborator 28
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 28
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 19
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 28
Tutoriat 2
Examinari 4
Alte activitati.........cceereeeereeeeneennen. 2
3.7 Total ore studiu individual 83
3.9 Total ore pe semestru 125
3.10 Numairul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum (Conditionari)

4.2 de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

Conditii pe care le asigura furnizorul educatiei:

cursului e Se va evita Intarzierea la ora de curs

e  Sald de curs cu infrastructurd adecvata, dotata cu videoproiector si tabla
5.1. de desfagurare a Conditii impuse participantilor la procesul educational (studenti):

Conditii pe care le asigura furnizorul educatiei:
software adecvat: Borland C, C++.

5.2. de desfagurare a e  Efectuarea tuturor lucrarilor de laborator

e Se pot recupera pe parcursul semestrului maxim 4 lucrari

Conditii impuse participantilor la procesul educational (studenti):

e Sala de laborator cu infrastructurd adecvati, tabla, retea de calculatoare si pachete

laboratorului e  Studentii se pregatesc pentru lucrarile de laborator si sunt testati in primele 10 minute

6. 1. Competentele specifice acumulate

eCapacitatea de a utiliza programul Borland C.

profesionale industriale pe baza cunostintelor din stiintele fundamentale.

proiectarii si fabricatiei tricotajelor si confectiilor textile.

6.1.Competente |eEfectuarea de calcule, demonstratii si aplicatii, pentru rezolvarea de sarcini specifice ingineriei

eUtilizarea unor aplicatii software si a tehnologiilor digitale pentru rezolvarea de sarcini specifice




6.2.Competente (CT1);

transversale eUltilizarea eficienta a surselor informationale si a resurselor de comunicare si de formare
profesionald asistata (portaluri Internet, aplicatii software de specialitate, baze de date, cursuri
on-line etc.) atat in limba romana cat si Intr-o limba de circulatie internationala (CT3).

eldentificarea obiectivelor de realizat, a resurselor disponibile, a conditiilor de finalizare a acestora, a
etapelor de lucru, a timpilor de lucru, a termenelor de realizare aferente si a riscurilor aferente

6.2. Rezultatele asteptate ale invatarii

Cunostinte

Studentul/absolventul identifica si descrie sisteme software pentru programare, gestiune a bazelor de
date, grafica si modelare a produselor si tehnologiilor industriale.

modelare a produselor si tehnologiilor industriale.

Studentul/absolventul utilizeaza sisteme software pentru programare, gestiune baze de date, grafica si

autonomie

Responsabilitate si| Aptitudini

Studentul/absolventul practica rationamentul logic, evaluarea si autoevaluare in luarea deciziilor.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

- Cursul ofera studentilor notiuni de baza in domeniul programarii calculatoarelor in limbaje

7.1 Obiectivul structurate, procedurale. De asemenea, asigura studentilor cunostintele de baza in construirea si
general al exploatarea structurilor de date, precum si notiuni de programare orientatad pe obiecte. Pentru
disciplinei exemplificare se foloseste limbajul C,C ++. Aplicatiile de laborator sunt destinate aprofundarii

programare studiate.

cunostintelor teoretice predate la curs si formarii deprinderilor de utilizare a limbajelor de

Dupa promovarea disciplinei, studentul trebuie sa aiba abilitatea de a intelege notiunile legate de

7.2 Obiectivele utilizarea limbajelor de programare studiate. Dupa absolvirea acestui curs studentii pot scrie
specifice programe in limbajul C care utilizeaza o varietate de tipuri de date specifice problemelor de

programare, utilizeaza facilitdtile de modularizare ale limbajului, utilizeaza diferite structuri de
control a programului, folosesc tablouri si pointeri pentru rezolvarea eficientd a problemelor,
alocarea dinamicad a memoriei, functii recursive, includ tipuri de date structurate in solutia
problemei, creeaza tipuri de date proprii si folosesc functii din bibliotecile limbajului C.

8. Continuturi*

8.1 Curs Metode de predare Nr.Ore/
Observatii

1. Elemente de baza ale limbajului. Structura unui program C ++. 1
2. Dispozitive de intrare/iesire. Functii de intrare/iesire pentru consola. 1
3. Tipuri predefinite de date, constante, declaratii de variabile. 1
4. Operatori si expresii (operatori, precedenta si asociativitatea operatorilor, 1
conversii de tip in expresii).
5. Instructiuni (instructiunea expresie, instructiuni compuse, instructiuni de 1
decizie, instructiuni de ciclare, instructiuni de salt).
6. Tablouri de date si siruri de caractere ( tablouri unidimensionale, siruri de - . 1

. o . Laptop si videoproiector
caractere, tablouri multidimensionale).
7. Variabile pointer (operatii de atribuire cu pointeri, operatii aritmetice cu 1
pointeri, tablouri si pointeri,variabile dinamice).
8. Functii ( prototipuri; definirea func tiilor, transferul parametrilor, 1
rezultatul unei functii, pointeri de functii, functii recursive, parametri cu
valori implicite, supradefinirea functiilor, functii inline).
9. Tipuri de date definite de utilizator (enumerarea, structuri, campuri de 1

biti).




10. Clase si obiecte (tipul class, autoreferinta, constructori si destructori,
membri statici, pointeri catre membrii unei clase).

11. Exploatarea obiectelor.

12. Functii si clase prietene unei clase.

13. Conversii de tip definite de utilizator.

14. Mostenirea. Clase derivate.

[ | = | —

Bibliografie:

1. Moldovan Vasile, Programarea Calculatoarelor si Limbaje de Programare II, Note de curs, 2025, disponibil pe

https://e.uoradea.ro/

2. Eugen Popescu, Limbajul C++. Teorie si aplicatii. Partea I. Editia a II-a, Editura Else, 2019

3. K. Jamsa, L. Klander - Totul despre C si C++, Editura Teora, 2013

4. L. Negrescu - Limbajele C si C++ pentru incepatori, vol. I, Editura Albastra, Cluj Napoca, 2012

5. Gheorghel, Marian Programarea calculatoarelor: limbajul C++Editura Tipografia Universitatii din Craiova2004
8.2 Seminar - -
8.3 Laborator Metode de predare Nr. Ore /

Observatii

1. Initiere in mediul de programare Borland C++. Structura unui program 3
C++.

2. Dispozitive de intrare/iesire. Functii de intrare/iesire pentru consola. 3
3. Tipuri predefinite de date, constante, declaratii de variabile. 3
4. Operatori si expresii - precedenta §i asociativitatea operatorilor, conversii

de tip In expres

5. Instructiunea expresie; instructiuni compuse; instructiuni de decizie Dezbaterea, expunerea, 3
6. Instructiuni de ciclare; instructiuni de salt. demonstratia, rezolvarea 3
7. Tablouri de date unidimensionale si siruri de caractere. unor probleme practice cu 3
8. Tablouri multidimensional. ajutorul calculatorului. 3
9. Variabile pointer; operatii cu pointeri. 3
10. Tablouri si pointeri; variabile dinamice. 3
11. Functii — transferul parametrilor, rezultatul unei functii. 3
12. Clase si obiecte(tipul class, autoreferinta, constructori si destructori). 3
13. Functii si clase prietene unei clase. 3
14. Mostenirea. Clase derivate. lerarhii de clase. Mostenire multipla. 3

Bibliografie:

A

Suteu M, - Programarea calculatoarelor si limbaje de programare — Note de laborator, 2018
Brookshear, G.J., - Introducere in informatica, Editura Teora, Bucuresti, 2002

Eugen Popescu, Limbajul C++. Teorie si aplicatii. Partea I. Editia a II-a, Editura Else, 2019
Marcu, V.,s.a., -Informatica tehnica, Ed. Universitatii Tehnice Cluj-Napoca,2000

Jamsa K., -Programare in C++ - Editura All Educational, Bucuresti,2000

L. Negrescu - Limbajele C si C++ pentru incepatori, vol. I, Editura Albastra, Cluj Napoca, 2012

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor

rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

studentilor cu programarea in Borland C, C++.

Cursul si lucrarile practice prezinta exemple de calcul, studii de caz, probleme si exercitii in vederea familiarizarii

10. Evaluare

in cadrul orelor de laborator;

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere
din nota finala
10.4 Curs Cunostiintele teoretice Evaluare orala (sau test grild) din cunostintele 60%
acumulate teoretice. Aplicatie.
10.6 Laborator Prezenta 100% la orele de | -Aplicatii impuse in cadrul orelor de laborator 40%
aplicatii (laborator); -Verificare pe parcurs 1(proba practicd)
Parcurgerea aplicatiilor impuse | -Verificare pe parcurs 2(proba practicd)

teoretic §i practic.

10.8 Standard minim de performantd: Cunoasterea conceptelor fundamentale ale programarii calculatoarelor, la nivel
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