FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior UNIVERSITATEA DIN ORADEA

1.2 Facultatea INGINERIE ENERGETICA SI MANAGEMENT
INDUSTRIAL

1.3 Departamentul TEXTILE-PIELARIE SI MANAGEMENT INDUSTRIAL

1.4 Domeniul de studii INGINERIE SI MANAGEMENT

1.5 Ciclul de studii LICENTA

1.6 Programul de studii/Calificarea INGINERIE ECONOMICA INDUSTRIALA

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Grafica asistata de calculator

2.2 Titularul activitatilor de curs Conf.univ. dr. ing. SUTEU Marius Darius

2.3 Titularul activitatilor de seminar | Conf.univ. dr. ing. SUTEU Marius Darius

2.4 Anul de studiu | I | 2.5 Semestrul | 11 | 2.6 Tipul de evaluare | Vp. | 2.7 Regimul disciplinei | I

(I) Impusa; (O) Optionald; (F) Facultativa

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitdtilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 4 din care: 3.2 curs 2 | 3.3 seminar/laborator | 2
3.4 Total ore din planul de invatamant | 56 | din care: 3.5 curs 28 | 3.6 seminar/laborator | 28
Distributia fondului de timp ore ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20 ore
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 12 ore
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 10 ore
Tutoriat 0 ore
Examinari 2 ore
Alte actiVitafi.....coeeeveeeerieereeenneeee, 0 ore
3.7 Total ore studiu individual | 44
3.9 Total ore pe semestru 100
3.10 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum
4.2 de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1. de desfasurare a Sala de curs, dotata cu laptop, videoproiector si software adecvat.
cursului
5.2. de desfasurare a Sala de laborator, dotata cu retea de calculatoare, conexiune internet, laptop,
seminarului/laboratorului | videoproiector si software adecvat.

6.1. Competentele specifice acumulate

e Explicarea si interpretarea documentatiei tehnice, economice si manageriale, a desenelor de
executie si de ansamblu, a diagramelor, imaginilor si graficelor, precum si a notatiilor asociate

Compf,tente acestora care descriu situatii, procese si proiecte specifice domeniului.
profesionale o Utilizarea aplicatiilor software si a tehnologiilor informationale pentru rezolvarea de sarcini
specifice ingineriei §i managementului.
o Identificarea oportunitatilor de formare continua si utilizarea eficientd, pentru propria dezvoltare,
Competente a surselor informationale §i a resurselor de comunicare §i formare profesionala asistata (portaluri
transversale Internet, aplicatii software de specialitate, cursuri on-line etc.) atit in limba romana, cat si intr-o

limba de circulatie internationala

6.2. Rezultatele asteptate ale invatarii




Studentul/absolventul are cunostinte despre sisteme digitale si modele de afaceri online

Q
g -Studentul/absolventul identifica si descrie principii de inginerie economica si manageriald, caracteristici ale pachetelor
‘g« software pentru asistarea activitatilor din domeniu.
g
O

Studentul/absolventul aplica TIC in management si comunicare
= -Studentul/absolventul apreciaza calitatea si identificd limitele conceptelor, simbolizérilor si reprezentarilor specifice
g domeniului.
= -Studentul/absolventul selecteaza si aplica concepte, principii si metode pentru rezolvarea problemelor particulare in
<% elaborarea documentatiei tehnice, economice si manageriale.

-Studentul/absolventul aplicd standardele de sanatate si sigurantd in rezolvarea sarcinilor specifice ingineriei si
managementului.

Studentul/absolventul manifesta responsabilitate in utilizarea etica a tehnologiilor digitale

-Studentul/absolventul documenteaza, descrie si gestioneaza procese specifice managementului proiectelor ingineresti cu
preluarea diferitelor roluri in echipa si prezentarea rezultatelor.

-Studentul/absolventul dezvolta abilitati de lucru si de comunicare pentru colaborarea eficientd in indeplinirea sarcinilor

specifice ingineriei si managementului.

Responsabilitate
si autonomie

-Studentul/absolventul initiaza si gestioneaza actiuni pentru actualizarea cunostintelor profesionale specifice domeniului

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul = Disciplina are ca principal obiectiv insusirea limbajului grafic specific domeniului ingineresc, a modurilor

general al de reprezentare a obiectelor, a procedurilor de elaborare a documentatiei grafice pentru un produs. Se

disciplinei urmareste ca studentii sd poatd aplica notiunile invatate la cursurile de graficd pe calculator, in aplicatii
practice din domeniul graficii pe calculator, design industrial.

7.2 Obiectivele |= Dupa promovarea disciplinei, studentii trebuie sa aiba abilitatea de a aplica notiunile invatate la cursul de

specifice grafica pe calculator, 1n aplicatii practice.

8. Continuturi

8.1 Curs (C) Metode de predare Obs.
8.1.1. Notiuni introductive Prelegerea participativa, 2
Curs introductiv. Prezentarea obiectivelor cursului, tematicii disciplinei, | expunerea cu mijloace
bibliografiei, modului de evaluare pe parcurs si a celui de evaluare finald, | multimedia, dialogul,
precum si realizarea altor clarificari necesare. Directii §i tendinte. demonstratia,
exemplificarea.
8.1.2. Pachete de programe utilizate pentru desenare - proiectare. Standarde | Prelegerea participativa, 2
generale de prezentare in grafica inginereasca. expunerea cu mijloace
multimedia, dialogul,
demonstratia,
exemplificarea.
8.1.3. Programul CorelDRAW Prelegerea participativa, 10
Lansarea aplicatiei CorelDRAW. Crearea unui document in CorelDRAW. | expunerea cu mijloace
Salvarea si inchiderea documentelor in CorelDRAW. Formatarea paginii. | multimedia, dialogul,
Setarea atributelor liniei de contur. Lucrul cu textul, proprietatile textului, demonstratia,
caracteristicile de baza, fonturile, instalarea fonturilor, redimensionarea si exemplificarea.
modificarea textelor, scrierea pe coloane. Proprietatile documentelor, a
layout-lui, cum interactioneazd cu utilizatorul Efecte in Corel Darw.
Imaginile bitmap si elementele bitmap, efectele bitmap.
8.1.4. Programul Adobe Illustrator® Prelegerea participativa, 14
Interfata si spatiul de lucru. Layere/straturi/campuri. Panoul color. | expunerea cu mijloace
Desenarea liniilor, desenarea formelor predefinite. Moduri de desenare. | multimedia, dialogul,
Instrumente de desen: penita, curbe, creion. Efecte si filtre. Comenzi pentru demonstratia,
taiere, impartire si divizare obiecte. Plange. Lucru cu text. Personalizarea exemplificarea.
spatiului de lucru. Selectarea si aranjarea obiectelor. Transformarea
obiectelor.




Bibliografie

1. Suteu, M.D. - Gafica asistatd de calculator - in format electronic CD, Editura Universitatii din Oradea,

2018, ISBN 978-606-10-1964-9

2. Suteu M., Ratiu G.: Grafica asistata de calculator - Note de curs, Editura Universitatii din Oradea, ISBN

978-606-10-1988-5, 2018, 259 pp.

3. Bain, S., Wilkinson, N., CoreIDRAW12. Ghidul oficial. Editura BicAll, Bucuresti, 2006.

4. Badulescu L., Matei, S., Badulescu, E. I, Initiere in CoreIDRAW, Editura ARVES Bucuresti, 2008.

5. Ciobanu, L. —, Grafica asistata de calculator”, Politehnium, Iasi, 2008

8.2 Laborator (L)

8.2.1. Comenzi pentru desenare cu aplicatii practice. Efecte in
Corel; ajustari, transformari, corectii de culoare, efecte
tridimensionale (extrude, blend, etc) efecte artistice, clonari
succesive, realizarea de gradienti, combinari de obiecte,
aplicari ale umbrelor pe obiecte, gradiente intre obiecte,
transformarea si aducerea in perspectiva, plasarea unei imagini
intr-un cadru invizibil (place-insider), copierea efectelor,
clonarea lor.

Dezbaterea, expunerea, demonstratia,
rezolvarea unor probleme practice cu
ajutorul calculatorului.

8.2.2. Comenzi pentru desenare cu aplicatii practice. Imaginile
bitmap si elementele bitmap, efectele bitmap. Convertirea
unor imagini in bitmap, convertirea unor imagini in fisiere
vectoriale, vectorizarea imaginilor, setarile diverse pentru
transformarea in fisier vectorial.

Dezbaterea, expunerea, demonstratia,
rezolvarea unor probleme practice cu
ajutorul calculatorului.

8.2.3. Lansarea in executie a programului Adobe Illustrator.
Pregatirea spatiului de lucru si descrierea instrumentelor.
Realizarea schitelor grafice — fustd dama, rochie dama cu
ajutorul programului Adobe Illustrator.

Dezbaterea, expunerea, demonstratia,
rezolvarea unor probleme practice cu
ajutorul calculatorului.

8.2.4. Panoul layers. Modalitate de desen fara contur.
Realizarea schitei grafice — tricou dama cu ajutorul
programului Adobe Illustrator.

Dezbaterea, expunerea, demonstratia,
rezolvarea unor probleme practice cu
ajutorul calculatorului.

8.2.5. Functia gradient. Realizarea schitei grafice pulover
dama. Inserarea unui fisier .jpg in panoul swatches utilizarea
instrumentului pentru forme predefinite. Realizarea schitei
grafice — jacheta dama.

Dezbaterea, expunerea, demonstratia,
rezolvarea unor probleme practice cu
ajutorul calculatorului.

8.2.6. Realizarea unui imprimeu si inserarea acestuia ca fundal
in anumite repere suprapuneri de repere realizarea schitei
grafice — bluza dama.

Dezbaterea, expunerea, demonstratia,
rezolvarea unor probleme practice cu
ajutorul calculatorului.

8.2.7. Panoul stroke panoul brushes — pensule realizarea
schitei grafice — rochie dama.

Dezbaterea, expunerea, demonstratia,
rezolvarea unor probleme practice cu
ajutorul calculatorului.

8.2.8. Efecte si filtre realizarea schitei grafice — camasa dama.

Dezbaterea, expunerea, demonstratia,
rezolvarea unor probleme practice cu
ajutorul calculatorului.

8.2.9. Realizarea schitei grafice — pantalon dama: Realizarea
schitei grafice — palton dama.

Dezbaterea, expunerea, demonstratia,
rezolvarea unor probleme practice cu
ajutorul calculatorului.

8.2.10. Type tool — instrumentul de scriere realizarea schitei
grafice tunica dama.

Dezbaterea, expunerea, demonstratia,
rezolvarea unor probleme practice cu
ajutorul calculatorului.

8.2.11. Realizarea schitei grafice tricou dama cu méaneci raglan
cu ajutorul programului adobe illustrator.

Dezbaterea, expunerea, demonstratia,
rezolvarea unor probleme practice cu
ajutorul calculatorului.

8.2.12. Realizarea schitei grafice tricou dama cu maneci raglan
cu ajutorul programului Adobe Illustrator. Realizarea schitei
grafice blazer dama.

Dezbaterea, expunerea, demonstratia,
rezolvarea unor probleme practice cu
ajutorul calculatorului.

8.2.13. Magic Wand Tool — instrumentul magic wand
realizarea schitei grafice jachetd cu glugd — dama. Realizarea
schitei grafice — compleu sport transformation tool —
intrumentul de transformare

Dezbaterea, expunerea, demonstratia,
rezolvarea unor probleme practice cu
ajutorul calculatorului.
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e

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice,

asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

=  Continutul disciplinei este in concordanta cu ceea ce se face in alte centre universitare din tara si din strainatate. Pentru
0 mai buna adaptare la cerintele pietei muncii, a continutului disciplinei, au avut loc intalniri si discutii cu membrii
comunitatii de afaceri si asociatii profesionale reprezentative din domeniul ingineriei si management-ului.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de 10.3 Pondere
evaluare din nota finald
10.4 Curs (C) e Prezenta 80% la orele de curs; Verificare pe 40%

parcurs prin:-
teme de lucru

10.5 Seminar (S) o -

10.6 Laborator (L) Prezenta 100% la orele de aplicatii (laborator); | -Aplicatii impuse | 20
e  Parcurgerea aplicatiilor impuse in cadrul | in cadrul orelor de

orelor de laborator; laborator.
e 10: excelent (nivel remarcabil de cunostinte, _
cu erori minore); -Verificare pe 20

e  8-9: foarte bine (cunostinte peste medie, dar cu | Parcurs 1(proba

ceva erori); practica).
e  6-7: satisfacator (nivel bun, dar cu lacune )
semnificative); -Verificare pe 20
e  5:suficient (nivelul de cunostinte indeplineste | PAreurs 2(proba
practicd).

criteriile minime);
0-4: esec (ramane de efectuat un volum
semnificativ de munca);

10.7 Proiect (P)

10.8 Lucrari
practice (P)

10.9 Standard minim de performanta

= Cunoasterea notiunilor de baza prezentate la curs;
=  Prezenta 100% la orele de aplicatii (laborator);
= Cunoasterea principalelor facilitati legate de utilizarea programului Adobe Illustrator.

Data completarii Titular de curs: Titular de seminar:
05.09.2025 Conf.univ. dr. ing. SUTEU Marius Conf.univ. dr. ing. SUTEU Marius
Darius Darius
Adresa de e-mail: msuteu@uoradea.ro Adresa de e-mail: msuteu@uoradea.ro,

Data avizarii in

Departament: Director de Departament,

Conf.univ. dr. ing. Sabina GHERGHEL
24.09.2025 (gradul didactic, numele, prenumele §i semndtura)

Date de contact:


mailto:msuteu@uoradea.ro
mailto:msuteu@uoradea.ro

Data avizarii in
Consiliul Facultatii
TIEMI:

29.09.2025

Universitatea din Oradea, Facultatea de Inginerie Energetica si Management Industrial
Departamentul de Textile — Pielarie si Management Industrial

Str. Universitatii, nr. 1, Campus 2, Cladirea C54

Cod postal 410087, Oradea, jud. Bihor, Romania

Tel.: 0259-408106.; Fax: 0259-432 789

E-mail: gherghelsabina@yahoo.com

Pagina web: http://textile.webhost.uoradea.ro

Decan,

Conf.univ. dr. ing. Cristina HORA

Date de contact:

Universitatea din Oradea, Facultatea de Inginerie Energetica si Management Industrial
Birou Decan

Str. Universitatii, nr. 1, pavilionul A, sala A008, parter

Cod postal 410087, Oradea, jud. Bihor, Romania

Tel.: 0259-408106

E-mail: chora@uoradea.ro



mailto:gherghelsabina@yahoo.com
http://textile.webhost.uoradea.ro/
mailto:chora@uoradea.ro

